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Spielregeln P r I m Zah I e n

von 3 bis 6 Jahren 4 ZahlenSple|e

4 SPIELE, DIE KINDERN SPIELERISCH ZAHLEN ENTDECKEN UND ERKENNEN HELFEN!

1Kind /1 Erwachsener

Inhalt: 1 Wiirfel, 4 Tiervorlagen, 60 Tierkarten (15 Katzen, 15 Eichhérnchen, 15 Kaninchen und 15 Baren) und 20 runde Karten
(10 Zahlenkarten und 10 Bienen-Zahlkarten).
Spielaufbau:
Helfen Sie dem Kind, 4 Tiere (Katze, Eichhérnchen, Kaninchen und Bér) zu erkennen und zu benennen.
« Verfahren Sie genauso mit Zahlen und Z&hlbienen auf runden Karten (zéhlen Sie von 1 bis 10).
1. SPIEL: ZAHLSPIEL
Alter: 3 -4 Jahre
Anzahl der Spieler: 1 Kind und 1 Erwachsener.
Erforderliche Elemente: 4 Spielbretter mit Tiermotiven, auf denen die Tiere nach oben zeigen, sowie einzelne

Tiere.

Ziel des Spiels: Zahle 10 Tiere und platziere sie auf dem Tiermusterbrett.

So wird das Spiel gespielt:
« Das Kind zahlt die Anzahl der Katzen, Eichhérnchen, Kaninchen und Béaren, die auf seinem Spielbrett abgebildet sind.
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Primo-Zahlen — Spiele mit 4 Zahlen

+ AnschlieBend sammeln sie die gleichen Tiere in der gleichen Anzahl wie auf ihrem Spielbrett und ordnen sie an.
Lege sie in einer Reihe unter dein Spielbrett.
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« Um zu tberpriifen, ob das Kind Fehler gemacht hat, zahlt er die Tiere in einer Reihe und legt sie auf das Spielbrett.

auf dem Spielbrett an den entsprechenden Stellen. Die Kinder missen immer alle 10 Tiere finden!
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2. SPIEL: EIN SPIEL, BEI DEM DIE ANZAHL DER TIERE MIT DEN LOCHERN AUF DEM SPIELBRETT UBEREINSTIMMT WERDEN MUSS

Alter: 4 -5 Jahre

Spieleranzahl: 2 bis 4 Spieler

Benotigte Elemente: 4 Spielbretter mit nach oben gerichteten Tiersilhouetten, 40 Tiere: 10 Katzen, 10 Eichhornchen, 10
Kaninchen und 10 Béren sowie ein Wiirfel.

Ziel des Spiels: Der erste Spieler muss 10 Tiere auf seinem Spielbrett platzieren.
Spielbrett.

Spielvorbereitung:

+ Jeder Spieler wahlt ein ,Umgebungs“-Brett aus und legt es vor sich ab.

+ Dann sammelt er seine Tiere ein und stellt sie neben sein Spielbrett.

So wird das Spiel gespielt

« Der jungste Spieler beginnt und wiirfelt.

+ Der Wiirfel zeigt die Anzahl der Tiere an, die das Kind platzieren kann.

auf deinem Spielbrett.

+ Das Spiel wird im Uhrzei inn zum na Spieler
wirft die Wirfel.

+ Um alle Tiere auf inrem Spielbrett zu platzieren, muss der Spieler die exakt
bendétigte Augenzahl wiirfeln.
Fehlen einem Spieler beispielsweise 2 Tiere auf dem Spielbrett, muss er eine 2
wiirfeln. Wiirfelt ein Spieler eine andere Zahl als 2, muss er seinen Zug

aussetzen.

+ Gewonnen hat der Spieler, der als Erster alle Tiere auf seinem Spielbrett platziert.
Spielbrett.
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Primo-Zahlen — Spiele mit 4 Zahlen

3. SPIEL: GEDACHTNISSPIEL
Alter: 4 -6 Jahre
Spieleranzahl: 2 bis 4 Spieler
Benotigte Materialien: 10 runde Zhlkarten und 10 runde Zahlenkarten. Fir jungere Spieler: Spielen Sie nur mit den runden Karten oder mit einer Auswahl an runden

Karten (z. B. runde Karten mit Zahlen und Zahlkarten von 1 bis 6).

Ziel des Spiels: Finde die meisten Paare.
Spielvorbereitung

« Mischen Sie die Karten und legen Sie sie verdeckt auf den Tisch.

So wird das Spiel gespielt

« Der erste Spieler deckt 2 Karten auf.

‘Wenn zwei Karten die gleiche Menge anzeigen, konnen sie als Paar zusammengefasst werden (zum Beispiel die Zahl ,2* und die Zahlbienen, die ebenfalls ,2*

bedeuten). Das Kind behélt das Paar und deckt zwei neue Karten auf. Und so weiter...

- Zeigen die beiden Karten nicht die gleiche Anzahl an Punkten, legt der Spieler sie zuriick an ihren urspriinglichen Platz und das Spiel geht an den nachsten
Spieler tber.

+ Gewonnen hat der Spieler mit den meisten Paaren.
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4. SPIEL: EIN BEOBACHTUNGSSPIEL, DAS DAS KONZEPT DER MENGE EINFUHRT
(BEOBACHTUNG, SORTIERUNG UND BEWERTUNG)
Alter: 4 -6 Jahre
Anzahl der Spieler: 1 Kind und 1 Erwachsener
Benotigte Elemente: 10 runde Zahlenkarten, 10 runde Zahlkarten und 60 Tiere.

Ziel des Spiels: Platziere die richtige Anzahl von Tieren unter den entsprechenden Zahlen.
Spielvorbereitung
- Ordnen Sie die Zahlkarten in aufsteigender Reihenfolge in einer Reihe an.

Fur jungere Spieler: Versuchen Sie, die Anzahl der Karten in einer Reihe dem Spielniveau des Kindes anzupassen.
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* Verteilen Sie 10 Zahlenkarten.
- Legen Sie die Tiere in den Beutel.

So wird das Spiel gespiel
- Das Kind schaut sich die Bienenzahlkarten an und sagt, wie viele Bienen auf jeder Karte abgebildet sind.

+ AnschlieBend legen sie die entsprechende Zahlenkarte neben jede der Zahlkarten.
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« Fir jedes Paar runder Karten wéhlt das Kind zufallig die entsprechende Anzahl an Tieren aus dem Beutel aus und legt sie ab.
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unter ein paar Karten.
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